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EERSTE DESIGN CYCLE

Bestaande literatuur en applicaties

Concept
. idee
 Verhaallijnen
« Interview Wim van Scharenburg Product
Evaluatie L
o Thema visie
o Doelgroep
o Duur 1
« Werkspoor
Prototype Onderzoek
Interview
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EERSTE DESIGN CYCLE

- Requirements opstellen Concept

1d
« Lo-fiprototype maken 1dee

: Product
—— Evaluatie visic
T
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! D..-"'Vvﬁ ]
o ~ 1
Prototype Onderzoek

Interview




TWEEDE DESIGN CYCLE

Feedback verwerken

« Interview Alice Veldkamp Feedbellfk
verwerken
o Evaluatie methode
o Leerdoelen opstellen
Sl Interview
« Leer meer over het bedrijf Werkspoor evaluation 2

Leer meer over de gespecialiseerde training en educatie in Werkspoor

Leer meer over verhalen van oud-Werknemers van Werkspoor
Prototype



TWEEDE DESIGN CYCLE

o Puzzel flow

- Papieren prototypes

v el o ‘ wal Aisg
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DERDE DESIGN CYCLE

Suitcase

« Feedback verwerken

- Uitbreiden en aanpassen [ e e | Feedback
Newspaper Clock puzzle Guard nr. Map Money Education
. verwerken
 Verhaallyjn l|—T |—1—| |—1—|
I | I |
!
Coal wagon
l 3
Critical
friends Prototype

evaluation




VIERDE DESIGN CYCLE

« Detailstoevoegen
o Medewerker

o Kolenwagen
« Puzzels atmaken

« Final evaluation

Feedback
verwerken
4
Final Prot
Evaluation rototype



VIERDE DESIGN

WERKSPOOR HEEFT HET DRUK
{van onzen cocrespondent.)

werkspoor courant § september

Hand gewverld wondt er i de wagon- en bruggenfabriek NV. Werkspoor bij Utrecht,
Onver enkele masnden boopt men 4000 kolenwagens gereed te hebben. Hier moet
vana! getrokken worden de hoeveddheid die voorts nog in witvoering zija: 3000
fesloten goederenwagens oo 200 autobussen voor de Spoorwegen. En den bouw van
140 edectrische treintellon e 100 Lramwagens.

Slonds de bevriiding wend or reeds 2mer veul berstedwurk vuerioht. 4 Dissel.
clectrische treinstellen moeten ook nog gereviseerd en dan is het voormaamste
reparattewerk achiter den g, Met materiaal door de Nederlandsche industrie
grproduceerd en aasgewuld door wit Belgle gelmporteerde producten, beeft
Werdspoor reeds oot nleuw  materieel  afgelevend: 300 kolenwagens, 50
opteggerbussen en 200 laadikisten- en wagens, Er & dus banden vol werk voor het
persowed van de fabriek.

van ons werk,

E iad

WERKSPOOR
HEEFT HET DRUK




VIERDE DESIGN

+ Detailstoevoegen

o Medewerker

o Kolenwagen
« Puzzels afmaken

« Final evaluation

CYCLE




VIERDE DESIGN CYCLE




DIT IS WAAR LIVING PASTS EINDIGDE...

... maar wij niet!



HUIDIG PROJECT

« Puzzel flow veranderen =

« Toevoegen van details

« Veranderen van materialen - % =
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HUIDIG PROJECT Feedback

verwerken

« Puzzel flow veranderen

- Toevoegen van details , ,
Evaluatie 5 Interview

« Veranderen van materialen

Materialen




HUIDIG PROJECT

« Puzzel flow veranderen
- Toevoegen van details

« Veranderen van materialen

Ontspanning

LDiameter: 6mm

Center: | 39.5mm,96.5mm,-11mm

5 [ ;
ter Dist  |104.84%6927mm




ZIJN ER VRAGEN?



AAN DE SLAG!

1.

Individueel:bedenk bronnen uit de eigen collectie die een
verhaallijn kunnen inspireren [5 min.]

Wissel ideeén uit; kies er €én [1 min. pp|

Stellen (leer)doelen voor Escape Room; kiezen doelgroep

(gebrutk MoSCoW) [10 min.]

Mogelijjke verhaallijnen brainstormen (divergent) [ 10
min. |

Formuleren eerste pitch (convergent) [5 min.|

Plenair: pitches [5 min.|



MOSCOW

« Must

» Should

« Could

- Would/won't



AAN DE SLAG!

1.

Individueel:bedenk bronnen uit de eigen collectie die een
verhaallijn kunnen inspireren [5 min.]

Wissel ideeén uit; kies er €én [1 min. pp|

Stellen (leer)doelen voor Escape Room; kiezen doelgroep

(gebrutk MoSCoW) [10 min.]

Mogelijjke verhaallijnen brainstormen (divergent) [ 10
min. |

Formuleren eerste pitch (convergent) [5 min.|

Plenair: pitches [5 min.|



